
ATRIBUTOS
CARISMA DESTREZA FUERZA INTELIGENCIA PERCEPCIÓN

HABILIDADES

DEFECTO LEVE DEFECTO GRAVE Recuerdo cuando...

PROEZAS

Atletismo (DES)
Auxilio (INT)
Conducir (DES)
Conversación (CAR)
Cultura (INT)
Entorno (PER)
Fuerza bruta (FUE)
Idioma ext. [1] (INT)

Idioma ext. [2] (INT)
Información (INT)
Intimidación (CAR)
Lucha (DES)
Mecánica (INT)
Memoria (INT)
Observación (PER)
Ocultación (DES)

Oído (PER)
Psicología (PER)
Puntería (PER)
Rastreo (PER)
Seducción (CAR)
Sigilo (DES)
Simulación (CAR)
Supervivencia (PER)

repetir tirada. solo una vez por sesión repetir tirada con 1 dado menos. se gana 1 proeza. sin límite

PERSPICACIA
int + per + 5

TOTAL ACTUAL

número inicial:
(fue + int)/2 + 3

AGILIDAD
3x dados de atletismo

+ des

APLOMO
car + int + 5

Nombre del jugador:
Nombre del personaje:
Cita:
Motivación:
Lugar de nacimiento: Edad:
Profesión/perfil (+3):
Situación familiar:

Descripción física:

Talento:

SALUD Resistencia Física
-1D-2D-3D

Resistencia MentalESTABILIDAD

1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30

1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30

12 - fue

aplomo + 5 + 1D6 12 - car

FUEx2 + 10 + 1D6

PROTECCIONES

PERTENENCIAS

PUNTOS DE
EXPERIENCIA

EfectoNivel Penaliz.

Penalización total por protecciones:

COMBATE Tirada Daño

+1D6

INICIATIVA
DES + int


	Nombre: 
	Jugador: Lucas Smith
	Cita: "Creo que ya veo el problema... Por cierto has visto a la nueva camarera del Roling. un buen reclamo. Ya me entiendes"
	Motivación: Mantener mi vida tranquila alejado de la parte italiana de mi familia
	Edad: 25
	Profesión: Mecánico carismatico
	Familia: viudo
	Familia 2: Elliot, su hijo con estrés post-traumatico
	Familia 3: Con un estilo Rockabillie,
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	PROEZAS 2: 
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	PERSPICACIA: 12
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	Familia 4: guapo, sonriente y con mirada pícara
	PROEZAS 1: 6
	RES FISICA: 12
	RES MENTAL: 8
	EXPERIENCIA: 
	DEFECTO LEVE: fumador empedernido
	DEFECTO GRAVE: Casanova de medio pelo
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	COMBATE 1: Golpe a traición con el codo
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	P5: herramientas de trabajo
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	P7: una cantidad inmensa de tabaco
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	SALUD: Opción2
	MENTAL: Opción2
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	Lugar: Bronx, Nueva York
	Talento: Cinturón de herramientas
	Talento2: Puedes gastar una proeza para tener la herramienta que necesitas en uno de tus bolsillos. El DJ tiene la última palabra; en su lugar podría decirte dónde puedes encontrarla.


