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	Nombre: 
	Jugador: Judith Stuart
	Cita: "He hecho algunos pastelitos de más ¿Quieres probarlos?"
	Motivación:  Hacer que tus seres queridos sean felices
	Edad: 24
	Profesión: Ama de casa coqueta
	Familia: casada
	Familia 2: Su hija Emma (6 años)
	Familia 3:  la definición de la esposa 
	DES: +4
	FUE: 0
	INT: +1
	PER: +2
	CAR: +6
	PROEZAS 2: 
	APLOMO: 12
	PERSPICACIA: 8
	AGILIDAD: 10
	INICIATIVA: 5
	Familia 4: perfecta (rubia, atractiva y siempre sonriente) según los canones de la época.
	PROEZAS 1: 4
	RES FISICA: 12
	RES MENTAL: 6
	EXPERIENCIA: 
	DEFECTO LEVE: patosa
	DEFECTO GRAVE: Enamoradiza
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	COMBATE 1: Patada en la espinilla
	COMBATE 2: Clases de caza con papa
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	P4: Revista de moda
	P5: bolso grande
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	SALUD: Opción2
	MENTAL: Opción2
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	Lugar: Jackson (Wyoming)
	Talento: Afortunado
	Talento2: Una vez por sesión, recuperas una proeza gastada.


