
ATRIBUTOS
CARISMA DESTREZA FUERZA INTELIGENCIA PERCEPCIÓN

HABILIDADES

DEFECTO LEVE DEFECTO GRAVE Recuerdo cuando...

PROEZAS

Atletismo (DES)
Auxilio (INT)
Conducir (DES)
Conversación (CAR)
Cultura (INT)
Entorno (PER)
Fuerza bruta (FUE)
Idioma ext. [1] (INT)

Idioma ext. [2] (INT)
Información (INT)
Intimidación (CAR)
Lucha (DES)
Mecánica (INT)
Memoria (INT)
Observación (PER)
Ocultación (DES)

Oído (PER)
Psicología (PER)
Puntería (PER)
Rastreo (PER)
Seducción (CAR)
Sigilo (DES)
Simulación (CAR)
Supervivencia (PER)

repetir tirada. solo una vez por sesión repetir tirada con 1 dado menos. se gana 1 proeza. sin límite

PERSPICACIA
int + per + 5

TOTAL ACTUAL

número inicial:
(fue + int)/2 + 3

AGILIDAD
3x dados de atletismo

+ des

APLOMO
car + int + 5

Nombre del jugador:
Nombre del personaje:
Cita:
Motivación:
Lugar de nacimiento: Edad:
Profesión/perfil (+3):
Situación familiar:

Descripción física:

Talento:

SALUD Resistencia Física
-1D-2D-3D

Resistencia MentalESTABILIDAD
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12 - fue

aplomo + 5 + 1D6 12 - car

FUEx2 + 10 + 1D6

PROTECCIONES

PERTENENCIAS

PUNTOS DE
EXPERIENCIA

EfectoNivel Penaliz.

Penalización total por protecciones:

COMBATE Tirada Daño

+1D6

INICIATIVA
DES + int


	Nombre: 
	Jugador: Elijah Warren
	Cita: "No me seas así hombre... Sonrie más"
	Motivación: Recuperar a mi mujer
	Edad: 33
	Profesión: Camionero fornido
	Familia: divorciandose
	Familia 2: dos hijos gemelos (William y Henry)
	Familia 3:  grande, pelirojo
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	Familia 4: Corpulento y amigable
	PROEZAS 1: 6
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	RES MENTAL: 8
	EXPERIENCIA: 
	DEFECTO LEVE: ira en situaciones de estrés
	DEFECTO GRAVE: Remordimiento agresivo
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	COMBATE 1: puño tan grande como un camión
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	SALUD: Opción2
	MENTAL: Opción2
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	Lugar: Whitefish, Montana
	Talento: duro de pelar
	Talento2: Puedes gastar una proeza en cualquier momento para tirar por Resistencia Física o Resistencia Mental con 1D adicional. También puedes gastar otra proeza para repetir la tirada.


