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Edad:

..............
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Situacibén familiar; diverciandose ;

dos hijos gemelos (William y Henry)
Descripcidn fisica:
Corpulento y amigable
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..............

...............

..............

...............

Puedes gastar una proeza en cualquier momento para tirar |
por Resistencia Fisica o Resistencia Mental con 1D adicional-
También puedes gastar otra proeza para repetir la tirada-
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	Nombre: 
	Jugador: Elijah Warren
	Cita: "No me seas así hombre... Sonrie más"
	Motivación: Recuperar a mi mujer
	Edad: 33
	Profesión: Camionero fornido
	Familia: divorciandose
	Familia 2: dos hijos gemelos (William y Henry)
	Familia 3:  grande, pelirojo
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	Lugar: Whitefish, Montana
	Talento: duro de pelar
	Talento2: Puedes gastar una proeza en cualquier momento para tirar por Resistencia Física o Resistencia Mental con 1D adicional. También puedes gastar otra proeza para repetir la tirada.


